Scenariusz zajec¢ z edukacji matematycznej z wykorzystaniem
tablicy multimedialnej

Temat: Gry i zabawy matematyczne. Doskonalenie liczenia w zakresie 20.

Klasa: |

Czas trwania: 45 minut

Cele ogdlne:

Utrwalenie poznanych cyfr.

Doskonalenie umiejetnosci obliczania sum i réznic w zakresie 20.
Doskonalenie umiejetnosci poréwnywania liczb.

Rozwijanie spostrzegawczosci i logicznego myslenia.

Wdrazanie ucznidw do samodzielnej pracy.

Rozwijanie umiejetnosci wspdétpracy w zespole.

Cele szczegétowe — uczen:

zna liczby w zakresie 20,

dodaje i odejmuje w zakresie 20,

porzadkuje liczby rosngco oraz malejgco, wyrdznia liczby parzyste i nieparzyste,
umie pracowac zgodnie w zespole, ksztattuje umiejetnos¢ uwaznego stuchania,

wykazuje zainteresowanie poprzez zastosowanie tablicy interaktywnej.

Formy pracy:

grupowa

indywidualna

Metody i techniki pracy:

podajaca - poprzez objasnienia, polecenia
ogladowa - obserwacja, pokaz

problemowa - burza mézgéw, gry dydaktyczne
praktyczna — éwiczebne, realizacja stawianych zadan

zadanie multimedialne z wykorzystaniem TIK

Srodki dydaktyczne:

kartoniki z liczbami
,leniwa dsemka”



e muzyka klasyczna ,,Oh Swallow” (uzywana w metodzie aktywnego stuchania muzyki wg B.
Strauss)

e choinka wycieta z brystolu, ozdoby,

e plansza z gra ,,Pacnij $Sniezynke”,

e topatka

o kostkido gry

e tablica multimedialna

Przebieg zajec:
Czes¢ wstepna:

Przedstawienie celéw lekcji.

1. Rozgrzewka dla mdzgu - leniwe dsemki w powietrzu.

Uczniowie stojg wyciagajg przed siebie lewg reke , zaciskajg pies¢, a kciuk skierowany jest do gory.
Rysujg kciukiem w powietrzu znak , potozonej é6semki” wodzgc oczami za reka- gtowa jest
nieruchoma. Ruch zaczynajg zawsze w lewo i do géry. To samo prawa reka, a potem obiema
jednoczesnie.

Czes¢ gtéwna:

1. Przypomnienie poznanych liczb. Roztozenie liczb w odpowiedniej kolejnosci: od najmniejszej do
najwiekszej liczby oraz wspak, odczytanie liczb parzystych oraz nieparzystych.

2. ,,Choinka”. Na tablicy znajduje sie choinka, nauczyciel rozdaje uczniom dziatania matematyczne.
Dzieci obliczajg dziatanie w pamieci lub na palcach, nastepnie wyszukujg ozdobe choinkowg z
wynikiem dziatania. Ozdobe kolorujg i przyklejajg na choince.

3.Cwiczenia $rédlekcyjne.

Ruch przy muzyce ,,0h Swallow” z elementami aktywnego stuchania muzyki wedtug Batti Strauss.
Zabawa ruchowa , Liczby”. Dzieci poruszajg sie dowolnie w rytm muzyki. Na przerwe w muzyce
nauczyciel pokazuje wybrany kartonik, a uczniowie majg za zadanie szybko potaczy¢ sie w grupy
liczace tyle oséb, jaka liczba byta pokazana na kartoniku.

4. Praca w grupach , Kostki”. Gracze wyrzucajg kostkg po dwa razy, otrzymane cyfry zapisujg na
kartce dodajgc je i obliczajgc wynik. Wygrywa uczen, ktéry ma wynik parzysty.

5. Poréwnywanie liczebnosci zbioréw — ¢wiczenia na platformie ,,Matzoo” z wykorzystaniem tablicy
multimedialne;j.

6. Zabawa ,,Pacnij $niezynke”. Nauczyciel podaje uczniom dziatanie, a ich zadaniem jest pacniecie
topatka odpowiedniego wyniku znajdujgcego sie na planszy.

Cze$é¢ koncowa:
1. Podsumowanie zajec.

Ocena zaje¢ pod wzgledem ich atrakcyjnosci. Nauczyciel pokazuje uczniom buzke usmiechnietg,
neutralng i smutng, uczniowie podnoszg reke na pokazang emocje.
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