DZIS BOGOWIE WAS WITAJA, DO KONKURSU ZAPRASZAJA
KONKURS MITOLOGICZNY W KLASIE VIIB

CELE ZAJEC

* poszerzanie i utrwalanie wiedzy na temat mitologii

* pobudzanie pasji poznawczych uczniow

* rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie

* rozbudzenie motywacji czytania, umiej¢tnosci odbioru dziet literackich 1 innych tekstow
kultury

+ stwarzanie sytuacji dajacych mozliwo$¢ przezy¢ wewngtrznych, wchodzenia w role

* uczenie dyscypliny wewnetrznej i wyzwalanie spontaniczno$ci podczas odtwarzania rol

+ kierowanie szczegdlnej uwagi na rozwdj wyobrazni, ksztatcenie zdolno$ci tworczego
myslenia, krytycznego ogladu rzeczywistosci, oceny roznych postaw

* sprawdzenie umiejetno$ci tworzenia czasu przesztego czasownikow

* wykorzystanie technik multimedialnych do prezentacji

* integrowanie zespotu klasowego

PRZEBIEG LEKCJI:

. Powitanie gosci,

. Zapoznanie z celami lekcji

. Nawigzanie do poprzedniej lekcji — odmiana wybranych czasownikow
. Zapis tematu lekcji

. Przedstawienie druzyn

. Przekazanie informacji o przebiegu konkursu

. Ocena pracy poszczegolnych druzyn

. Podsumowanie zaj¢é
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RUNDAI

.. DRZEWO BOGOW”

Kazda druzyna otrzymuje kserokopie w formacie A3 karty pracy nr 1 ,,Drzewo bogéw”oraz koperte
z wycigtymi portretami greckich bostw i ich imionami. Uczniowie wykonujg zadanie z karty pracy.
Kazdy zespot moze otrzymaé¢ maksymalnie 6 punktéw- po 1 punkcie za wlasciwe naniesienie
podobizn bostw 1 ich imion na drzewo. ( 0- 6pkt)



BOGOWIE”
Dwa tygodnie przed konkursem uczniowie przygotowali wraz z nauczycielem przebrania i
niezbedne rekwizyty, kojarzace si¢ z dang postacig. Podczas konkursu kolejno pojawiaja si¢ na
scenie i prezentujg w przebraniach uczestnikom konkursu oraz jego obserwatorom.
Zadanie druzyn polega na napisaniu imion bogdéw greckich (i ich rzymskich odpowiednikéw), w
ktérych weielili si¢ uczniowie z Waszej klasy. Nastepnie okreslcie, czym- wedlug mitologii-
zajmowato si¢ kazde z bostw.
Za kazda_pelna informacje o poprawnie rozpoznanym bogu druzyny otrzymuja po 1 punkcie,
maksymalnie za cale zadanie 16 punktow

ZEUS - JOWISZ
Najwazniejszy sposrod bogow — wladca nieba 1 ziemi , pan btyskawic 1 piorunéw, ktore w chwili
gniewu ciskal na ziemig.

HERA - JUNONA
Zona Zeusa, opiekowala si¢ rodzinami i strzegla wierno$ci matzenskiej. Po niebie podrozowata



rydwanem zaprzezonym w pawie, jej ulubione ptaki.

HADES - PLUTON

Brat Zeusa, wladca $wiata podziemnego, a zarazem krainy zmartych. Byl to bog surowy 1 budzacy
strach, ale przy tym bardzo sprawiedliwy. Jego atrybutami byty berto i klucze, ktore symbolizowaty
jego witadze nad §wiatem umartych.




POSEJDON- NEPTUN

Brat Zeusa, pan morz i oceanow, opiekun koni, wladca fal i burz morskich, ktore
wzniecal lub uspokajat, uderzajac swoim troéjzebem Do tego boga najczesciej modlili si¢ zeglarze.

HERMES - MERKURY

Bog drog, podroznych, kupcow, pasterzy, ztodziei, postaniec bogéw. Uchodzit za syna boga Zeusa i
Plejady Mai. Atrybutami Hermesa sg: kaduceusz, podrézny kapelusz ze skrzydtami. Jego atrybutem
byty tez sandaty ze skrzydlami, dzigki ktorym przemieszczat si¢ z miejsca na miejsce.

GAJA Ziemia-Matka. Wytonita si¢ z Chaosu, tak wiec byta jednym z najstarszych bostw, uosabiata
ptodno$¢ i macierzynstwo.Pomogla swojemu synowi Kronosowi zawtadnaé §wiatem, a Rei, swojej
corce 1 matzonce Kronosa doradzita, jak uratowa¢ Zeusa przed ojcem, ktory pozerat swoje dzieci.
Kult Gaji - zywicielki catej natury byt szeroko praktykowany w Grecji. W ofierze Gaji sktadano
czarng owce. Osrodki kultu: Dodona, Ateny, Sparta.

ATENA- MINERWA
Ukochana corka Zeusa. Byta boginig madrosci 1 wojen toczonych w stusznej sprawie, opiekunka
rzemiost oraz patronkg miasta Ateny. Ulubionym ptakiem Ateny byta sowa.



ARES - MARS
- brat Ateny- byt bogiem wojny. Zawsze chmurny, gniewny, czg¢sto brutalny, nie byt lubiany przez
bogow. Nie rozstawat si¢ z mieczem 1 tarcza.

ARTEMIDA - DIANA

Bogini lowow, zwierzat, lasow, gor i roslinnosci; wielka towczyni. Uwazana rowniez za bogini¢
ptodnosci, niosgcg pomoc rodzagcym kobietom. Artemide zaczeto uwazac za bostwo opiekuncze
rybakéw. Jej atrybutami byty tuk i strzaly, a ulubionym zwierzeciem tania. Byta corka Zeusa i Leto
(Latony), siostrg blizniaczka Apollina.

DEMETER- CERES

Bogini Demeter bedac w zatobie po corce ktorg porwat Hades, przestala troszczy¢ si¢ o urodzaje
zb6z. Ziemi¢ nawiedzita kleska gtodu 1 ludzie zaprzestali sktadania ofiar bogom. Gdy corka



powracata, uradowana Demeter przyozdabiala ziemi¢ kwiatami, rozpoczynata si¢ wiosna. Bogini
byla przedstawiana jako powazna kobieta z wiencem ktosow na gtowie. W r¢ku trzymata sierp,
pochodnie lub kosz owocéw. Bogini poswiecone byty klosy, mak, ztotogtow, zuraw.

PERSEFONA - PROZERPINA

Matzonka Hadesa, wiadczyni §wiata podziemnego z pochodnig lub makiem w reku, opiekunka dusz
zmartych. Byta corka Demeter i Zeusa. Za zgoda ojca zostata porwana przez Hadesa, gdy wraz z
towarzyszkami bawita si¢ na tace. Kiedy probowata zerwac pigkny kwiat narcyz, ziemia rozwarta
si¢ 1 pojawit si¢ Hades w zlotym rydwanie, uprowadzajac ja do swego krélestwa

APOLLO
Byt bogiem muzyki, poezji, madrosci oraz wrdzbiarstwa. Grecy wyobrazali go sobie jako pigknego
mtodzienca z wiencem laurowym na gltowie i z lirg w reku. Uwazany byt za mistrza gry na tym
instrumencie.

HEFAJSTOS - WULKAN
Syn Zeusa i Hery- bog ognia, opiekun ztotnikoéw 1 kowali. To on w swej boskiej kuzni wykuwat dla
Zeusa pioruny. Ten mato urodziwy i kulawy bog miat za Zong¢ najpigkniejsza z bogin — Afrodyte.



AFRODYTA - WENUS
bogini mitosci, pieckna, kwiatéw, pozadania i ptodnosci. Najbardziej urodziwa z bogin antycznych
mitow.

Jej atrybutami byty: rydwan zaprzgzony w golgbie, r6za, oraz mirt. Czczona byta zwlaszcza przez
kobiety, ktére widzialy w niej patronke matzenstwa. Ze wzgledu na jej zwigzek z morzem byta
czczona przez zeglarzy i w miastach portowych.

HESTIA - WESTA

Corka Kronosa i Rei, siostra Zeusa, Demeter i Hery oraz Posejdona i Hadesa. Slubowala
dziewictwo. Opiekunka ogniska domowego, podréznych, nowozencow i sierot. Byta ona
najtagodniejszym z bogéw i nigdy nie brata udziatu w ich sporach. Nigdy nie schodzita takze na
Ziemig (caty czas pozostawala na Olimpie)

Jej atrybutami byl ptomien i ognisko.

DIONIZOS -BAHUS

Bog dzikiej natury, winnej latorosli i wina, reprezentujacy jego upajajacy i dobroczynny wplyw.
Syn Zeusa i $miertelniczki Semele. Na czes¢ Dionizosa odbywaty si¢ Dionizje, jego kult
sprawowaty bachantki, ktore organizowaty ekstatyczne misteria.




REA - OPS

Bogini ptodnosci. Opiekunka dzieci. Stala si¢ rodzicielkg wielu bogdéw i bogin. Byta siostrg i zong
Kronosa, matka Demeter, Hadesa, Hery, Hestii, Posejdona i Zeusa, a takze Daktylow.

Zwykle przedstawiana w rydwanie ciggni¢tym przez dwa Iwy

RUNDA III

. SYMBOLICZNE ROSLINY I PRZEDMIOTY”

Przed konkursem nauczyciel przygotowuje rekwizyty niezbedne do przeprowadzenia konkurencji,
czyli: jabtko, przepotowiony owoc granatu, listek laurowy, kiebek welny, puszke, strzate

Kazdemu z nich przyporzadkowany jest numer —od 1 do 6

Liderzy zespotéw podchodza do nauczyciela i losuja karteczke z cyfra z przedzialu 1-6

Nastegpnie nauczyciel prowadzacy konkurs przewigzuje kazdemu z nich oczy 1 wrgcza rekwizyt,
ktéry odpowiada wylosowanej cyfrze. Dzigki zmystom dotyku, zapachu i smaku liderzy grup
rozpoznaja obiekty i podajg ich nazwy, za co — w wypadku poprawnej odpowiedzi — otrzymuja po 1
punkcie. Nastepnie po krotkiej konsultacji z cztonkami grupy, kazdy z liderow przytacza mityczng
historie, z ktdrg zwigzana jest wylosowana przez niego roslina lub przedmiot. Za to zadanie mozna
otrzymac 1 punkt maksymalnie za cate zadanie 2 punkty.

RUNDA IV

-MITOLOGICZNE FRAZEOLOGIZMY”

Nauczyciel rozdaje uczniom kserokopie karty pracy ,,mitologiczne frazeologizmy” oraz koperty, w
ktorych wczesniej umiescit wyciete karteczki z wyrazami uktadajgcymi si¢ w zwigzki
frazeologiczne ( zalacznik do rundy IV)

Kazda z grup musi polaczy¢ wyrazy w zwiazki oraz zapisa¢ wyjasnienia poszczegolnych
frazeologizmow. Karteczki z wyrazami uczniowie przyklejaja na karte pracy.

Punktacji podlega potaczenie wyrazow w zwiazki frazeologiczne i wyjasnienie znaczenia
poszczegolnych frazeologizmow. Za to zadanie mozna otrzymac 2 punkty( 1 punkt za
prawidlowe polaczenie wyrazow i 1 punkt za wyjasnienie)

-

Jablko niezgody — zrédto konfliktow, wojen, sporow; - od jabtka z napisem dla najpickniejszej,
ktére bogini niezgody Eris rzucita migdzy Afrodyte, Herg i Ateng.

’ Ni¢ Ariadny — ni¢ przewodnia, sposdb wybrnigcia z beznadziejnie zawiktanej sytuacji;
- z mitu o Tezeuszu, kiedy ni¢ zakochanej w bohaterze bogini pomogta bohaterowi wydostac si¢ z
labiryntu.

e
£ .
wen s Kon trojanski — zdobycz przynoszaca zgubg, ztowrogi podarunek;
- od drewnianego konia, ktorego w dziesigtym roku wojny przyjeli Trojanie od Grekow, w rzezbie

byto wojsko greckie, podstep Grekow zadecydowat o ich zwyciestwie i losach Troi.



( Achillesa — czyjas$ staba strona;
- Achilles jako niemowle byl kgpany w wodach Styksu, aby zyska¢ nie§miertelnos¢. Matka Tetyda
trzymatla chtopca za pigte, w ktdrg Achilles zostal ugodzony strzala Parysa i zginat.

Puszka Pandory — co$, co wywoluje mnéstwo nieprzewidzianych trudnosci, zrédto nie konczacych
si¢ smutkow, ktopotdw, nieszczes¢; - - pochodzi od mitu o Prometeuszu.

- i;’g _ Rog obfitosci — zrodto wszystkiego, o czym si¢ marzy;
- od rogu kozy Amaltei, karmicielki Zeusa. Krél bogéw pobtogostawit ztamany rog ulubionego
zwierzecia i odtad napelnia si¢ on wedle zyczen posiadacza rogu.

=
Stajnia Augiasza — sprawa, rzecz zaniedbana, zapuszczona, zachwaszczona, w beztadzie,
rozgardiaszu, nierzadzie albo brudach moralnych, ktéra trzeba nadludzkim wysitkiem doprowadzi¢
do porzadku;

* od mitu o Heraklesie — szdsta z jego dwunastu prac.

RSNEEES  Syzyfowa praca — wymagajaca ustawicznych 1 czesto bezskutecznych wysitkow, trud
ci¢zki 1 bezcelowy;

od Syzyfa, zalozyciela i krola miasta Eryfy (pdzniejszy Korynt). Za swe liczne przewinienia, po
$mierci, Syzyf toczyt na szczyt gory Tartaru cigzki glaz, ktory ciggle spadal.

RUNDAYV

~POTWORY MITYCZNE”

Przed konkursem nauczyciel przygotowuje wizerunki mitycznych potworow niezbedne do
przeprowadzenia konkurencji. Fotografie zostaja zaprezentowane w prezentacji multimedialnej na
rzutniku 1 ponumerowane kolejno od 1 do 6. Nauczyciel prezentuje zdjecia 1 czyta charakterystyke
potwora. Druzyny ogladaja zdjecia,a nastgpnie nazywaja kazdego potwora i wymieniajg bohatera,
ktory spotkat si¢ z dang bestig

Punktacja:

* 1 punkt za kazda poprawnie nazwang postac
* 1 punkt za dopasowanie mitologicznego bohatera do potwora

( 0- 16 punkty)



Hekatonchejrowie

Woweczas olbrzymi (hekatonchejrowie)chwytali te ogromne ciata, z ktdrych, zda sig¢, zycie ucieklo,
1 wrzucali je w przepasci Tartaru, migdzy wygaste 1 dymigce kratery, cuchnace bagna i lodowe gory,
gdzie brat ich juz w swe wieczyste posiadanie nieprzenikniony mrok i noc nieskonczona.

_ i
&' S5 Syreny

mieszkaly na wyspie znajdujacej si¢ migdzy wyspa Kirke a Skyllg 1 Charybdg. Siedziaty na tace i
$piewaty. Na wybrzezu znajdowato si¢ mnodstwo kosci tych, ktorzy ustyszeli ich $piew i wyszli na
lad. Odyseusz przeptywajac statkiem w ich poblizu za radg Kirke kazat przywigza¢ si¢ do masztu
po wczesniejszym zalepieniu uszu woskiem swoim towarzyszom. Chciat ustysze¢ ich §piew i
przezy¢. Wydal bezwzgledny rozkaz, aby go nie rozwigzano, mimo btagan. Gdy jego statek
szczesliwie mingl wyspe, zrozpaczone syreny rzucily si¢ w morskie odmety.

M

Cerber
trzyglowy pies, ktory strzegt wejécia do §wiata zmartych. Zyt on nieopodal Styksu gdyz to na niego
wlasnie natykaty si¢ dusze po przewiezieniu przez Charona.

Erynie
Z krwi, ktora wyciekla z rany powalonego boga, zrodzity si¢ trzy straszne boginie zemsty, Erynie, o
wlosach wezowych. Najczesciej przedstawiano je jako uskrzydlone staruchy z wezami zamiast
wlosow 1 przekrwionymi oczami. W rekach trzymaly pochodnie lub zmije, badz tez bicze nabijane
¢wiekami z brazu.

urodzony przez Gaj¢ z zemsty za wytgpienie jej potomstwa (gigantow). Jego wyglad odstraszat
niejednego $miatka. Od glowy do ledZwi miat ciatlo czlowieka-olbrzyma, zamiast ndg sploty
wezow. Cate ciato — upierzone, tylko na brodzie i glowie — wlosy szczecinowate. Wzrostem siggat
do gwiazd. Zasi¢g ramion wschod — zachod. Odznaczal si¢ ogromng sita, np. rzucal najwigkszymi
skatami. Latat w powietrzu z krzykiem i sykiem. Z paszczy ptyneta mu wrzgca smota, a ogien



buchat ze §lepidow. Jego zadaniem byto zwycigzy¢ nowe pokolenie bogdw z Dzeusem na czele.

= Scylla

potwor morski czyhajacy na nieostroznych zeglarzy u brzegow ciesniny, najczesciej utozsamianej z
Cie$ning Mesynska (migdzy Potwyspem Apeninskim i Sycylig).

Scylla byta pigkng dziewczyna, w ktorej zakochat si¢ bég morski Glaukos. Aby pozyskac jej
wzgledy, udal si¢ po pomoc do morskiej czarownicy Kirke, ktora z zazdro$ci przemienita Scylle w
potwora.

Charybdis
corka Posejdona i Gai, zamieniona przez Zeusa w potwora i stracona do morza. Charybda
mieszkata w jaskini naprzeciw Scylli, gdzie 3 razy dziennie wchtaniata wody morskie wraz z
okretami. Symbolizowata tamtejsze wiry, niebezpieczne dla starozytnych zeglarzy.

‘ = Cyklopi

"niebianscy" bedacy synami Uranosa i Gai, straceni do Hadesu przez Uranosa, pozniej przez
Kronosa. Uwolnieni przez Zeusa, za co w podziece ukuli mu piorun, btyskawice i grzmot, dzigki
ktérym mogt utrzymaé swa niebianska wtadze. Apollo pozabijat cyklopéw swoimi strzatami,

RUNDA VI

-OGRECJATRZYM W NASZYM JEZYKU - REKLAMA”

Liderzy zespotow losujg nazwe przedsigbiorstwa. Nastepnie druzyny inscenizujg scenki reklamowe,
zachecajace do skorzystania z ustug wylosowanej firmy. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze w
swoich reklamach powinni si¢ odwota¢ do odpowiednich bostw lub herosow. Za wykonanie
zadania mozna otrzymac¢ maksymalnie 4 punkty wedtug nastepujacych kryteriow: realizacja tematu
(0-1pkt), wrazenia artystyczne (0-1p.), nawigzanie do mitu lub postaci kojarzonych z wylosowang
firma (0-1p.), informacyjno-persfazyjna funkcja prezentowanej reklamy (0-1p.)

* ,,ARIADNA" S.A. Fabryka Nici,

* ,IKAR” - Biuro podréozy

* Hotel Orbis ,,Posejdon”- Gdansk

» ,,Pegaz”- program telewizyjny na temat ksigzek, sztuki, teatru
e , Hermes”- centrum handlowe

» ,,U Lukullusa”- sklep spozywczy, restauracja

* Perfumeria ,,Ambrozja”

» sklep sportowy ,,Atlas"

POLECENIA DLA UCZNIOW

RUNDA I ., DRZEWO BOGOW”

Uzupehijcie drzewo genealogiczne bogéw. W tym celu w odpowiednich miejscach naklejcie ich
podobizny wraz z imionami.



RUNDA II ,,BOGOWIE”

Rozpoznajcie bogow, w ktorych weielili si¢ uczniowie z Waszej klasy. Przy odpowiednich
numerach zapiszcie imiona postaci( greckie 1 ich rzymskie odpowiedniki), ktorych dotyczyty
poszczegolne prezentacje. Nastgpnie okreslcie, czym- wedlug mitologii- zajmowato si¢ kazde z
bostw.

RUNDA III

.. SYMBOLICZNE ROSLINY I PRZEDMIOTY”

Kazdemu z symbolicznych przedmiotow lub roslin przyporzadkowany jest numer —od 1 do 6
Liderzy zespotow podchodza do nauczyciela i losuja karteczke z cyfra z przedziatu 1-6

Nastepnie nauczyciel prowadzacy konkurs przewiazuje kazdemu z nich oczy i wrecza rekwizyt,
ktory odpowiada wylosowanej cyfrze. Dzigki zmystom dotyku, zapachu i smaku liderzy grup
rozpoznaja obiekty i podaja ich nazwy, za co — w wypadku poprawnej odpowiedzi — otrzymuja po 1
punkcie. Nast¢pnie po krotkiej konsultacji z cztonkami grupy, kazdy z lideréw przytacza mityczng
historig, z ktdrg zwigzana jest wylosowana przez niego roslina lub przedmiot. Za to zadanie mozna
otrzymac¢ maksymalnie 3 punkty.

RUNDA IV

-MITOLOGICZNE FRAZEOLOGIZMY”

Z wyrazow zapisanych na karteczkach utworz zwiagzki frazeologiczne i przyklej je pod na karcie
pracy. Nastepnie napisz, co oznaczajg poszczegdlne frazeologizmy.

Za to zadanie mozna otrzymac 2 punkty( 1 punkt za prawidlowe polaczenie wyrazow i 1 punkt
Za wyjasnienie)

RUNDA V

-POTWORY MITYCZNE”

Przed konkursem nauczyciel przygotowuje wizerunki mitycznych potwordéw niezbedne do
przeprowadzenia konkurencji. Fotografie zostaja pokazane w prezentacji multimedialnej na
rzutniku i ponumerowane kolejno od 1 do 6. Nauczyciel prezentuje zdjgcia i czyta charakterystyke
potwora. Druzyny ogladaja zdjecia,a nastepnie nazywajg kazdego potwora i wymieniajg bohatera,
ktory spotkat si¢ z dang bestig

Punktacja:

* 1 punkt za kazda poprawnie nazwang postac
* 1 punkt za dopasowanie mitologicznego bohatera do potwora

( 0- 16 punkty)

RUNDA VI

~GRECJATRZYM W NASZYM JEZYKU - REKLAMA”

Liderzy zespotow losuja nazwe przedsigbiorstwa. Nastepnie druzyny inscenizujg scenki reklamowe,
zachecajace do skorzystania z ustug wylosowanej firmy.

Za to zadanie mozna otrzymac: ( 0-4 punktow)




RUNDA II .,BOGOWIE”
Napiszcie imiona bogow greckich (i ich rzymskie odpowiedniki), w ktorych wcielili si¢ uczniowie z
Waszej klasy. Nastepnie okreslcie, czym- wedtug mitologii- zajmowalo si¢ kazde z bostw.

Numer Imi¢ Imie Funkcja, jakg petnili bogowie Punktacja
prezentacji | greckiego | rzymskiego
boga boga




10

11

12

13

14

15

16

RUNDA 111

. SYMBOLICZNE ROSLINY I PRZEDMIOTY”




Numer Roslina lub przedmiot | mityczna historia, z ktdrg zwigzana jest wylosowana
prezentacji roslina lub przedmiot.

RUNDA IV

-MITOLOGICZNE FRAZEOLOGIZMY”

Z wyrazdw zapisanych na karteczkach utworz zwiazki frazeologiczne i przyklej je na karcie pracy.
Nastepnie napisz, co oznaczaja poszczegolne frazeologizmy.

Za to zadanie mozna otrzymac: ( 0-24 punktow)

Jabltko niezgody

Ni¢ Ariadny




Kon trojanski
Pieta Achillesa
Puszka Pandory
Rog obfitosci
Stajnia Augiasza
praca
Syzyfowa
RUNDA V
~POTWORY MITYCZNE”

Numer Nazwa potwora
prezentacji

Bohater ktory spotkat si¢ z bestig

Punktacja







RUNDA VI

~GRECJATRZYM W NASZYM JEZYKU - REKLAMA”

* ,,ARIADNA" S.A. Fabryka Nici,

+ ,IKAR” - Biuro podrézy

* Hotel Orbis ,,Posejdon”- Gdansk

* ,,Pegaz”- program telewizyjny na temat ksigzek, sztuki, teatru

e , Hermes”- centrum handlowe

* Perfumeria ,,Ambrozja”

» sklep sportowy ,,Atlas”

KARTA PRACY

RUNDY

PUNKTACIJA




RUNDAI
RUNDA II
RUNDA III
RUNDA IV
RUNDAV
RUNDA VI
RAZEM

Maksymalnie mozna byto zdoby¢ 32 punktow

Punktacja

32 punkty — celujacy
31 - 27 —bardzo dobry
26 - 23 — dobry

22 - 15 — dostateczny
14 - 9 — dopuszczajacy
8 — 0 — niedostateczny

Przygotowujac lekcje korzystatam z linkow:

http://agnieszkagolda.blogspot.com/

http://pl.wikipedia.org/wiki/Rzymskie odpowiedniki greckich bog%C3%B3w
https://www.google.pl/search?q=bogowie+greccy&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=6X6
TUtvIC8uGywPKsolw&ved=0CCwQsAQ&biw=1600&bih=750
http://pl.mitologia.wikia.com/wiki/Kategoria:Bogowie greccyhttp://pl.wikipedia.org/wiki/Atrybuty
_bog%C3%B3w

http://pl.wikipedia.org/wiki/Mitologia grecka

http://pl.wikipedia.org/wiki/Kategoria:Bogowie greccy
https://www.nowaera.pl/component/pomoce/376/sp/jezyk-polski.html



